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I. Popis programu 
Aplikace Malov§n² je jednoduchĨ grafickĨ program urļenĨ ke tvorbŊ obr§zkŢ ruļn²m kreslen²m 

nebo pro editaci existuj²c²ho obr§zku (vznikl®ho napŚ²klad sejmut²m obrazovky atd.). 

Existuj² dva z§kladn² typy grafickĨch programŢ: 

ï bitmapov® programy, kter® pracuj² s jednotlivĨmi body obr§zku 

ï vektorov® programy, kter® pracuj² s celĨmi objekty ï kŚivkami. 

Malov§n² je program bitmapovĨ. Ch§pe obr§zek jako mozaiku bodŢ, tzv. bitovou mapu neboli 

bitmapu (t®ģ rastr), kaģdĨ bod je definov§n svou pozic² a barvou. Poļ²taļ si mus² pamatovat tyto 

informace pro kaģdĨ bod, coģ ovlivŔuje velikost souboru ¼mŊrnŊ s rozmŊry obr§zku. Pokud 

obr§zek uloģenĨ v menġ²m rozliġen² (tzn. s menġ²mi rozmŊry) zvŊtġ²me, utrp² t²m kvalita 

zobrazen². 

 

 

Program Malov§n² najdete v pŚ²sluġenstv² syst®mŢ Windows. 

(Start/Programy/PŚ²sluġenstv²/Malov§n²). 

 

1.ļ§st ï pro operaļn² syst®my MS Windows 98 aģ MS Windows XP 

OKNO PROGRAMU MALOVĆNĉ 

 

Panel nab²dek 

Panel n§strojŢ 

Pl§tno 

StavovĨ Ś§dek 

Panel barev 

Panel upŚesnŊn² 
vlastnost² 

vybran®ho n§stroje 

PŢvodn² obr§zek  ZvŊtġenĨ obr§zek  
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PANEL NĆSTROJš a vĨznam jeho tlaļ²tek 

 

Jednotliv® n§stroje se vol² myġ² ï um²stŊn²m kurzoru nad tlaļ²tko s n§strojem a stiskem lev®ho 

tlaļ²tka myġi. 

PANEL BAREV  

 

 

 

Barva popŚed² a pozad² ï horn² ļtvereļek ukazuje pr§vŊ zvolenou barvu n§stroje, doln² ukazuje 

barvu pozad². 

Barva popŚed² = barva n§stroje, pouģ²v§ se pro ļ§ry, okraje tvarŢ a text. 

Barva pozad² se pouģ²v§ pro vĨplŔ vnitŚn² ļ§sti uzavŚenĨch tvarŢ, pozad² textovĨch r§meļkŢ a pŚi 

pouģit² gumy.  

Nastaven²: 

barva n§stroje ï levĨm tlaļ²tkem myġi klik na poģadovanou barvu v PaletŊ barev 

barva pozad² ï  pravĨm tlaļ²tkem myġi klik na poģadovanou barvu v PaletŊ barev 

NASTAVENĉ VELIKOSTI OBRĆZKU 

Velikost (rozmŊry) obr§zku je d§na na pracovn² ploġe b²lĨm obd®ln²kem (Pl§tno). 

 

Zad§n² rozmŊrŢ: 

- taģen²m myġi za ¼chopov® body (mal® ļtvereļky na okraj²ch b²l®ho obd®ln²ku pracovn² plochy) 

- zad§n²m rozmŊrŢ v dialogov®m oknŊ (nab²dka Obr§zek-Atributy-nastavit Jednotky, pak VĨġka, Ġ²Śka, 

vġe potvrdit OK) 

KRESLENĉ ĻAR 

VĨbŊr nepravideln® oblasti 

Guma (i barevn§ guma) 

Kap§tko ï nab²r§ barvu 

Tuģka ï ostr® ļ§ry voln®ho tvaru  

Sprej ï stŚ²k§ ļ§st mlhy 

Đseļka 

Obd®ln²k 

Elipsa ZaoblenĨ obd®ln²k 

Mnoho¼heln²k 

KŚivka 

Text ï psan² do obr§zku 

ĠtŊtec ï rŢznŊ siln® ļ§ry 

Lupa ï pŚibl²ģ² ļ§st obr§zku 

Plechovka ï vypln² uzavŚenou oblast barvou 

VĨbŊr pravideln® oblasti 

Barva popŚed² a pozad² Paleta barev 
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Ļ§ry voln®ho tvaru - n§stroje Tuģka (ostr® ļ§ry) 

ĠtŊtec (lze vybrat tvar ġtŊtce a tlouġŠku). 

 

 

 

PŚ²m® ļ§ry ï n§stroj Đseļka 

 

KŚivky ï n§stroj KŚivka 

BARVY KRESLENħCH ĻAR  

- pro kreslen² ļ§ry levĨm tlaļ²tkem myġi je automaticky pouģ²v§na nastaven§ barva popŚed² 

- pro kreslen² ļ§ry pravĨm tlaļ²tkem myġi je automaticky pouģ²v§na nastaven§ barva pozad² 

ZmŊna barvy existuj²c² ļ§ry 

1. Na panelu n§strojŢ klepnŊte na tlaļ²tko Plechovka.  

2. Na panelu barev klepnŊte na poģadovanou barvu.  

3. KlepnŊte na ļ§ru, kterou chcete zmŊnit. 

 

KRESLENĉ UZAVřENħCH TVARš 
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Obd®ln²k, elipsa, obd®ln²k se zaoblenĨmi rohy 

 

 

 

 

 

 

Pozn§mka: PravidelnĨ tvar (kruh, ļtverec, ļtverec se zaoblenĨmi rohy) nakresl²te, kdyģ pŚi taģen² 

ukazatele myġi pŚidrģ²te kl§vesu SHIFT.  

Mnoho¼heln²k 
 

 

MAZĆNĉ ĻĆSTI OBRĆZKU 

(n§stroj Guma, n§stroj VĨbŊr) 

Guma ï odstran² napŚ. ġpatnŊ nakreslenou ļ§ru (lze nastavit jej² tlouġŠku, p²ġe po pracovn² ploġe 

barvou pozad²) 

VĨbŊr ï umoģn² odstranŊn² vŊtġ² ļ§sti obr§zku (oznaļ² ļ§st obr§zku a kl§vesou Delete ji pak 

odstran²me) 

Pozn§mka:  Barevn§ guma ï pŚi gumov§n² levĨm tlaļ²tkem myġi gumujete vġe, pŚi pouģit² 

prav®ho tlaļ²tka myġi gumujete pouze tu barvu, kter§ je nastavena jako barva n§stroje (popŚed²). 

VYMAZĆNĉ CEL£HO OBRĆZKU 

(nab²dka Obr§zek - Vymazat obr§zek) 

 

 

Nastaven² tlouġŠky obrysov® ļ§ry 
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VYPLNŉNĉ PLOCHY NEBO OBJEKTU BARVOU 

n§stroj Plechovka  

KlepnŊte na n§stroj Plechovka a pak levĨm nebo pravĨm tlaļ²tkem myġi na plochu ļi objekt, 

kterĨ chcete vyplnit.  

Pozn§mka:  

Á Klepnut²m na plochu levĨm tlaļ²tkem vypln²te plochu barvou popŚed², pokud na plochu 

klepnete pravĨm tlaļ²tkem, bude pouģita barva pozad².  

Á Jestliģe je okraj vyplŔovan®ho tvaru nŊkde pŚeruġen, dojde k rozlit² barvy vĨplnŊ po cel® 

ploġe.  

n§stroj Sprej   

1. KlepnŊte na tlaļ²tko Sprej  

2. Pod panelem n§strojŢ klepnŊte na poģadovanou velikost spreje.  

3. SprejovĨ efekt vytvoŚ²te pŚetaģen²m ukazatele myġi pŚes obr§zek.  

Pozn§mka: 

PŚi pŚetahov§n² ukazatele myġi pouģ²v§ sprej barvu popŚed². Barvu pozad² pouģijete stisknut²m 

a podrģen²m prav®ho tlaļ²tka myġi a pŚetaģen²m ukazatele.  

ULOĢENĉ OBRĆZKU 

Nab²dka Soubor-Uloģit 

V horn² ļ§sti dialogov®ho okna vyberete disk a sloģku, kam chcete obr§zek uloģit, v doln² ļ§sti 

okna nap²ġete n§zev obr§zku a zvol²te form§t, ve kter®m bude obr§zek uloģen. 

Nab²z² se uloģen² ve form§tu BMP, pak mŢģete zvolit ¼roveŔ barevnosti: 

Á 24bitovĨ rastr (tzv. prav® barvy, paleta 16,7 mil. barev). VĨslednĨ soubor je nejvŊtġ². 

Á 256barevnĨ bitovĨ rastr (tzv. osmibitov§ barva, bŊģn§ u programŢ pro kancel§Śsk® 

aplikace) 

Á 16barevnĨ bitovĨ rastr (ļtyŚbitov§ barva, paleta 16 barev, dnes jiģ zastaral§). 

Á Ļernob²lĨ rastr (pouze ļern§ a b²l§ barva). 

D§le lze pro uloģen² pouģ²t form§ty napŚ. GIF (ļasto pouģ²vanĨ pro Internet, umoģŔuje dobrou 

bezeztr§tovou kompresi, je ide§ln² hlavnŊ pro obr§zky nakreslen® v programu Malov§n² nebo jin®m 

programu) nebo JPEG (ļasto pouģ²vanĨ u skenovanĨch obr§zkŢ v prostŚed² Webu).  

PodrobnŊjġ² popis a dalġ² moģnosti programu Malov§n² najdete v nab²dce N§povŊda ï 

T®mata n§povŊdyé 

POSTUP PřI VYTVĆřENĉ OBRĆZKU 

1. NaļrtnŊte si celĨ obr§zek na pap²r a rozmyslete si potŚebnou velikost pl§tna. 

2. Nastavte velikost pl§tna s obr§zkem a barevnost obr§zku. RozmŊry zvolte mal®, pro zkuġebn² 

¼ļely staļ² 800 x 600 bodŢ. 

3. Uloģte obr§zek na disk pod zvolenĨm n§zvem. V prŢbŊhu pr§ce prŢbŊģnŊ ukl§dejte. 

4. Pomoc² uvedenĨch n§strojŢ programu namalujte obr§zek. 
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2.ļ§st ï zmŊny v Malov§n² pro operaļn² syst®m MS Windows 7 

OKNO PROGRAMU MALOVĆNĉ 

Obr§zek 1 ï okno programu 

 

 

Obr§zek 2 ï karta DomŢ: n§stroje pro vlastn² malov§n² a pr§ci s objekty 

 
 

 

Obr§zek 3 ï karta Zobrazit  - n§stroje pro prohl²ģen² obr§zku (lupa), nastaven² prav²tka, mŚ²ģky 

 
 

NĆPOVŉDA k programu Malov§n² 
 

Vyvol§me ji kl§vesou F1 nebo kliknut²m na  
-zde je obsaģen veġkerĨ n§vod k pouģit² programu (od otevŚen² programu aģ po uloģen² vaġ² 

kresby) ï viz uk§zka na n§sleduj²c²ch obr§zc²ch: 

p§s karet 

n§povŊda 

p§s karet 

pl§tno pro 

kreslen² 
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 atd. 

V N§povŊdŊ programu najdete VĠE POTřEBN£ k Malov§n² J
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II.  Praktick§ uk§zka 
(ļ§st obsahu pŚiloģen® prezentace ï Malov§n² v MALOVĆNĉ) 

  

   

   

   


