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4, Nastavte ukazovatko na zalatek
liseChy a stisknéte levé tlat ftko my3i.

5. Nakreslete (secku taZenim mysi.

1. Klikn&te na néstroj Usetka.

6. Uvolnéte levé tlatitko mysi.

3. Zvolte tloudtku dsetky.

2. Na paleté zvolte bavu.
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1. Makreslete zdklad Edry.

2. Kliknéte mimao Edru,
stisknéte levé tladitko mysi
a upravte tvar kiivky.
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1. Zvolte nastroj Usegka.

3. Zvalte poffebny nisiroj.
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a nakreslete prvni stranu mnohothelnilu.
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4. Postupné nastavujte ukazovatko
2. le-li tfeba, nastavte barvy. | | namistaostatnich wicholda kliknéte.
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| Vyhleddvani v ndpovéds

PouZiti programu Malovani

Program Malovani je funkce systému Windows 7 ktera sloudi k vytwafeni kreseb v V tomto clanku

prazdné kreslici oblasti nebo v existujicich obrazcich. Spousta nastroja, které » Kresleni ar

pouZivate v programu Malovani, se nachazi v pasu karet, ktery je v horni casti e Kresleni riznjch tvard
okna Malcr:i:li. N'és‘ledujici obrazek znazorfiuje pds karet a daldi soucdsti o Piidani textu
programu Malovant. * Vybér a dpravy objektd

» 7ména velikosti obrazku
nebo jeho £asti

# Presouvani a kopirovani
objektd

# Price s barvou

+ Prohlizeni obrazku
# UloZeni a pouditi obrazku
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(@) Matitko Malovéni (3 Pas karet

@ Panel nastrojil pro nychiy piistup @ Oblast kresleni

Okno programu Malovdni

Kresleni car
» = Kliknutim sem spustite program Malovani.

-

V programu Malovani lze ke kresleni pouzit nékolik riznych nastroid. Vwbrany nastroj a nastaveni jeho moZnosti uréuji vzhled
< ] 3
& DalSi moznosti podpory

& Online napovéda ~
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Kresleni Car

+ % Kliknutim sem spustite program Malovani.

V programu Malovani lze ke kresleni pouZit nékolik ridznych nastroju. Vybrany nastroj a nastaveni jeho moZnosti uréuji vzhled
Eary v kreshé, V nsledujici £asti jsou popsany nastroje, které miZete poufit ke kresleni &ar v programu Malovani.

b Nistroj Tuzka
v Stétce
b Nistroj Usetka

b Nastroj Kfivka '
Kresleni riznjch tvarii
1

V programu Malovani lze do obrazku pfidavat rizné tvary. Mezi pfeddefinované tvary patfi jak tradicni tvary - obdélniky,
elipsy, trojihelniky a Sipky - tak zabavné a necbwvyklé tvary, jake je srdce, blesk nebo popisky (abychom vyjmenovali nékolik
prikladd). Cheete-li si vytvofit vlastni tvar, miZete poufit nastroj Mnohothelnik /5. i

\NNOOOLA a
NOGOR At
g teimiele
VA i

Tvary v programu Malovéni

¢ Preddefinované tvary
} Mistroj Mnohodhelnik

Pridani textu
V programu Malovani ze také piidat do obrazku vlastni text nebo zpravu.
b Nastroj Text

Vybér a iipravy objekti Zrychleni prace
MiZe se stat, Ze budete chtitv programu Malovani zménit uritou éast obrazku nebo v programu Malovani

objekt. Provedete to tak, Ze vyberete Cast obrazku, kterou cheete zménit, a zadate

pozadované dpravy. Mezi zmény, které lze provést, patfi: Zména velikosti objektu, Existuje rychly zpiisob, jak
presunuti nebo zkopirovani objektu, jeho otoceni nebo ofiznuti obrazku tak, aby zpiistupnit piikazy, které
zobrazoval pouze vybranou poloZku. v programu Malovani
Casto pouZivate — pridat
b Nstroj Viibér je na panel nastroji
b Ofiznuti Rychly piistup nad pasem
karet.

+ Otoceni
Cheete-li phidat néktery

+ Vymazani Casti obrazku piikaz programu
. . . i Malovani na Panel
Zména velikosti obrazku nebo jeho Casti T
Pomoci nastroie Zménit velikost I lze zménit velikost celého obrzku nebo obiektu. oiistup. kliknéte na i

S —""S——
84 Daki moznosti podpory

& Online napovéda ~

strana-9-



I.Praktick8 uk8zka
(I §ebsalup Si | @rgzemaeei Ma | ov 1AL OV C)N &

strana-10-



